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Resumo:

CodeSkills é um projeto de ensino do IFRS — Campus Osério que tem como principal objetivo
aprimorar os conhecimentos em programacao dos estudantes deste campus. Para alcancar tal
meta, o projeto promove um grupo de estudos para a Olimpiada Brasileira de Informética (OBI),
no qual os estudantes podem, além de se prepararem para a competicdo, desenvolver o
raciocinio légico e a técnica de resolugéo de problemas, habilidades estas muito valorizadas no
mercado de trabalho. Somando-se a isso, 0 projeto também visa ofertar cursos de softwares
amplamente utilizados na area da programacéao (por exemplo, Git), uma vez que se comprova a
importancia do dominio desses instrumentos para uma formacéao profissional sélida. Para atingir
tais objetivos, o projeto conta com um bolsista que auxilia os participantes na resolucado de
questdes de programacgao, além de ser responsavel pela criacdo de todo o conteudo dos
cursos, que serao posteriormente disponibilizados. O projeto surgiu inicialmente da necessidade
de formar alunos capacitados para atuarem na fabrica de software, um espaco que tem como
propésito desenvolver solugdes tecnolégicas para demandas internas e externas da
comunidade académica. Entretanto, constatou-se que os beneficios do projeto ndo se
restringem apenas aos participantes da fabrica, mas estendem-se a todos os estudantes do
curso técnico em Informatica do campus. Isso se deve ao fato de que os conhecimentos
desenvolvidos no projeto também sdo relevantes para o0 mercado de trabalho.
Consequentemente, o projeto acaba ampliando os conhecimentos adquiridos pelos alunos
durante o curso. Como resultado, até o presente momento, seis alunos foram classificados para
a segunda fase da OBI, além de ter sido constatado o desenvolvimento significativo das
habilidades l6gicas dos participantes, em especial daqueles que estdo cursando o primeiro ano.
Para complementar, vale ressaltar também que o projeto ocorre em conjunto com o projeto de
extensdo OBMEP na escola, potencializando assim a produtividade dos participantes, uma vez
que as duas areas do conhecimento desenvolvem o raciocinio l6gico. Dado o exposto, observa-
se a importancia do projeto ndo sé para fins de competicdo, mas principalmente para o
aprimoramento técnico dos participantes, que certamente estardo mais bem preparados para o
mercado de trabalho.
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